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01.
On teste quand ?
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ON TESTE QUAND ?

Developpement QA Production

Vérifier la qualité, que cela fonctionne
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ON TESTE QUAND ?

Developpement QA Production

Vérifier la qualité, que cela fonctionne

Stratégie Conception



02.
Pourquoi on teste ?
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✓ Vérifier les fonctionnalités 

✓ Éviter les bugs 

✓ Offrir une bonne expérience à l’utilisateurice
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POURQUOI ON TESTE ?
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POURQUOI ON TESTE ?

La loi du pic et de la fin 
« Les gens jugent une expérience de vie en particulier 

sur ses moments intenses, positifs comme négatifs 

mais aussi sur la façon dont elle se termine. »

Sources : UX Loi Peak-end Rule

https://ux-lois.github.io/cards/98-peak-end-rule/
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POURQUOI ON TESTE ?

6 %  
des fonctionnalités de votre 
produit sont utilisées en 
moyenne par les utilisateurs.

Sources :  MindTheProduct  FindStack 

90 %  
Des startups échouent au démarrage

42 %  
A cause d’une mauvaise lecture de la 
demande du marché

https://www.mindtheproduct.com/users-engage-with-6-of-product-features-product-benchmark-findings/
https://findstack.fr/resources/startup-statistics#startup-failure-rate-statistics
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POURQUOI ON TESTE ?

✓ L’échec à un coût
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POURQUOI ON TESTE ?

Developpement QA Production

Vérifier la qualité, que cela fonctionne

Stratégie

Dérisquer

Conception
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POURQUOI ON TESTE ?

✓ Tester pour dérisquer avec le pretotyping et le prototyping



03.
Pretotyper,  
comment ça va m’aider ?
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ?

Alberto Savoia
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ?

Alberto Savoia

Auteur du livre « The right it »
pretotyping.org

http://pretotyping.org
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ?

Alberto Savoia

Auteur du livre « The right it »
pretotyping.org

Traduit en français 

par Elalami Lafkih

Télécharger le PDF

http://pretotyping.org
https://www.dropbox.com/s/p4f2my6wrzw24ci/Pretotyping-v2.0.pdf?dl=0


« Make the right product 
before make it right »
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Faire le bon produit avant de le faire bien
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ?

Mesurer l’appétence du marché
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ?

Mais comment ?
Mesurer l’appétence du marché
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ?

Les différentes techniques du pretotypage



Le Turc Mécanique  

Remplacer un système (logiciel ou matériel) complexe et coûteux par 

des êtres humains
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ? 
LES DIFFÉRENTES TECHNIQUES DE PROTOTYPAGE



Le Pinocchio  

Construire une version non-fonctionnelle, « sans vie » du produit
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ? 
LES DIFFÉRENTES TECHNIQUES DE PROTOTYPAGE



Le Produit Minimal Viable (ou Stripped Tease)   

Créer une version fonctionnelle de votre produit, mais réduite à sa 

plus simple expression fonctionnelle
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ? 
LES DIFFÉRENTES TECHNIQUES DE PROTOTYPAGE



Le Provincial  

Avant de se lancer dans le monde entier, effectuer un test sur 

un très petit échantillon
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ? 
LES DIFFÉRENTES TECHNIQUES DE PROTOTYPAGE



La Fausse Porte   

Créer une fausse "porte d’entrée" vers un produit qui n'existe pas 

encore sous aucune forme.
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ? 
LES DIFFÉRENTES TECHNIQUES DE PROTOTYPAGE



Prétendreavoir (Simulation de propriétaire) 

Avant d'investir dans l'achat de ce que vous avez besoin pour votre idée de 

produit, louez-le ou empruntez-le d’abord.
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ? 
LES DIFFÉRENTES TECHNIQUES DE PROTOTYPAGE



La Reétiquette (ReLabel) 

Mettez une étiquette différente sur un produit existant qui ressemble au 

produit que vous souhaitez créer.
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ? 
LES DIFFÉRENTES TECHNIQUES DE PROTOTYPAGE
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ?

Mesurer le taux d’engagement

Likes Commentaires
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ?

Mesurer le taux d’engagement

Likes Informations personnellesCommentaires
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ?

Mesurer le taux d’engagement

Likes Informations personnelles Pré-commandeCommentaires
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PRETOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ?

L’utilisateur ne sait pas que c’est faux !



04.
Prototyper,  
comment ça va m’aider ?
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PROTOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ?

✓ Tester auprès des utilisateurices 

✓ Vérifier le besoin 

✓ Vérifier la compréhension 

✓ Dérisquer le développement
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PROTOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ?

Les différentes types du prototypage
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PROTOTYPER, COMMENT ÇA VA M’AIDER ?

➡ Un écran en image 

➡ Un parcours de maquettes reliés 

➡ Une version no-code rapide



05.
Les combiner
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LES COMBINER

Pretotype Prototype

Design sprint



Design sprint 
5 jours pour dérisquer
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LES COMBINER

Source illustration : UX planet

Prototype

https://uxplanet.org/whats-a-design-sprint-and-why-is-it-important-f7b826651e09
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LES COMBINER

REX 

Magasins / E-commerce



Tester l’intérêt des utilisateurices 
pour un programme de fidélité  
Dérisquer l’investissement
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LES COMBINER
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LES COMBINER

Pourquoi faire cette démarche ?

Pretotype Prototype

Design sprint
📍
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LES COMBINER

Des flyers à distribuer
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LES COMBINER

Une communication  
sur les réseaux sociaux

✓ Des flyers à distribuer
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LES COMBINER

Un site fictif

✓ Des flyers à distribuer 

✓ Une communication sur les réseaux sociaux
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LES COMBINER

Une newsletter

✓ Des flyers à distribuer 

✓ Une communication sur les réseaux sociaux 

✓ Un site fictif
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LES COMBINER

✓ Des flyers à distribuer 

✓ Une communication sur les réseaux sociaux 

✓ Un site fictif 

✓ Une newsletter
un écosystème
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LES COMBINER

Mesurer le taux d’engagement

Likes Informations personnelles Pré-commandeCommentaires

Flyers
Communication 
réseaux sociaux

Site fictif

Newsletter
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LES COMBINER

Les clés de la réussite de ce pretotypage

✓ Avoir les bonnes personnes dans l’équipe 

✓ Avoir les bons accès
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LES COMBINER

Pourquoi faire cette démarche ?

Pretotype Prototype

Design sprint

📍



Un prototype à tester auprès 
des utilisateurices
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LES COMBINER
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LES COMBINER
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LES COMBINER

Résultats

✓ Des tests utilisateurs positifs  

✓ Le budget validé
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LES COMBINER

REX 

Banque
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LES COMBINER



06.
Exemples concrets
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• Un livre c’est long à écrire 

• Il faut avoir l’argent pour prendre le temps de l’écrire 

• Il faut trouver un éditeur 

• Il faut trouver son public
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EXEMPLES CONCRETS

Je veux écrire un livre
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EXEMPLES CONCRETS

Je veux écrire un livre
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EXEMPLES CONCRETS

• Du temps de préparation 

• Il faut avoir l’argent pour prendre le temps de la construire 

• Il faut trouver son public

Je veux créer une formation
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EXEMPLES CONCRETS

Je veux créer une formation



• Temps 

• Argent 

• Investissement 

• Energie 

• Utilisateurices
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EXEMPLES CONCRETS

Je veux lancer un nouveau produit
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EXEMPLES CONCRETS

Je veux lancer un nouveau produit



62

EXEMPLES CONCRETS

Sources :   Albertosavoia.com 

https://www.albertosavoia.com/uploads/1/4/0/9/14099067/pretotyping_quick_reference_for_stanford_ms_e_277.pdf


07.
Conclusion
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CONCLUSION
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Merci pour votre attention !
✌

Noémie RIVIÈRE



REX 
- Dérisquer l’investissement 
• Créer un écosystème de prototypes 

avec différents niveaux 
d’engagement 

• Avoir les bonnes équipes et les 
bons accès 

• Des tests utilisateurs sur un 
parcours interactif 

= Tests utilisateurs positifs et 
budget validé

✓ Mesure l’appétence du marché 
✓ Mesurer le taux d’engagement 
✓ L’utilisateurice ne sait pas que c’est faux

pretotyping.org

PRETOTYPE

✓ Tester auprès des utilisateurices 
✓ Vérifier le besoin et la compréhension 
✓ Dérisquer le développement

PROTOTYPE

Des startups échouent 
au démarrage

A cause d’une 
mauvaise lecture de 
la demande du 
marché

90 %

42 %

Tester pour dérisquer avec le pretotyping et le prototyping

Turc mécanique, Pinocchio, MVP, Provincial, 
Fausse porte, Prétendreavoir, Reétiquettes

Image fixe, maquettes interactives, version 
no-code

🎒Take away

PRETOTYPE PROTOTYPE

Design sprint 
thesprintbook.com📍Stratégie & Conception

➕

Noémie RIVIÈRE

http://pretotyping.org
https://www.thesprintbook.com/

